Steen Grode

I min familie har vi en tradition
med at spille bingo Mortens
aften. Nar vi spiller bingo, er
der praamie til bade den ferste
raskke og derefter hele pladen.
Praamien er dmindeligvisnoget
smat og dejligt usundt til raek-
ken og noget starre, men lige sa
usundt, til hele pladen. Maske
er vi spillegale, for vi er ikke
kun slikglade. | hvert fald er
selve spillet, konkurrencen, en
meget vigtig ingrediens i tradi-
tionen. Vi har provet - nar der
har vaaet sma bgrn - at spille
billedlotteri, men det er nu ikke
det samme. Sa nu har jeg lavet
et bingo, der kan anvendes af
selv temmelig sma bgrn. Og det
vil sige, at spillet ogsa kan bru-
gesi skolen.

Pa et almindeligt spil er numre-
ne 1 til 90 begge inklusive for-
delt ud over nogle plader. P&
hver plade er der femten numre
fordelt rimeligt jaavnt med O til
2tal i hver tier. Muligvisfindes
der plader medtretal i hver tier,
men jeg er aldrig stadt pa en
sadan.

Jeg bedluttede at ville lave spil -
let sa tag op af modellen som
muligt. Til trods for dette er
pladerne i mit spil kvadratiske,
sdledes at en raskke, en sgjle og
en diagonal har samme laangde,
nemlig 4. Det giver 16 “numre”
pa hele pladen, altsa et for me-
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Figure 1 Eksempel paen pladeskabelon

get. Til gengadd betyder det, at
der bliver flere muligheder for
“rakke’ gevingt, fordi en sgjle
eller diagonal ogsa kan udlgse
gevinst. Derved er der mulighed
for at den lille gevinst kommer
for tidligt i forhold til en hel
plade, men jeg har nu ikke er-
faret det som et problem. Er det
tilfaddet, kan man let klare det
ved at indfgre gevinst for 2 lini-
er pa samme plade, eventuelt i
stedet for gevinsten for enlinie.
Jeg spiller selv med fire gevinst
kategorier, henholdsvis 1, 2, 4
linier og endelig en fuld plade.
Gevinst pa 4 linier pa samme
plade (fx 2 rakker, 1 diagonal
og 1 sgjle; det er altsa ikke det
samme som en fuld plade) fore-
traskkes som vindende tilfadde
efter 2 linier, fordi 3 linier tit
optraeder ret hurtigt efter 2linier
og naesten altid pAsamme plade.
Hvis man vil have et hurtigt
spil, hjadper det lidt at lave en
spilleplade med faare “numre”
papladen. Dapladenikke behg-
ver at vage kvadratisk, er der
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andre muligheder end ni, nér
man blot husker, at det i safald
betyder, at kun ragkker kan give
gevinst. Sadan er det jo ogsai et
rigtigt bingo. Det giver et vee
sentlig hurtigere spil, hvis man
laver faare “numre” totalt; men
samtidig @ges chancen for at
flere fa&r bingo pa samme tid.
Der skal jo nok vage en dller
anden matematiklaaer, der lader
sin teenage-klasse arbejde med
nogle statistiske fordelinger.

Jeg har fremstillet alle “num-
rene” og pladeskabeloner (10
cm x 10 cm) pato A3-ark (der
findes en udgave i A4 format,
hvor numrene er pa to ark og
pladeskabelonerneer patreark)
ved hjadp af CorelDraw. Af
disse ark far den enkelte elev et
s af hver.

| 1. klasse er der smabarn; nog-
le kan ikke tallene saalig godit,
nogle er usikre pa simple geo-
metriske ord, nogle traanger til
motorisk traaning, nogle lytter
mindregodt. Lad dem selv klip-
pe skabelonerne ud, lad dem
selv klasbe dem pa karton, og
lad dem selv lime numre pa. Det
tager ganske vist tid (cirka 2
timer per plade), men det er
godt for deres motoriske udvik-
ling og dermed far de styrket
deres kognitive udvikling.



Nar der fx star et 3-tal i et felt
papladeskabel onen, saskal ele-
ven lime en brik med samme
antal objekter pa feltet. | feltet
med et X made selv vadge hvil-
ken brik de limer pg; det er de-
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Figure 2 Eksempel paen faardig bingo plade.
variabelbegrebet. Det er ikke
meningen, at alle eleverne skal
lave fem plader, men de hurtige
har da muligheden. De laver
heller ikke plader specielt til sig
selv. Nar produktionen af plader
og de farste spil er overstaet, er
de velkomnetil at bytte indbyr-
des. Denstrammestyring sikrer,
at der ikke er dubletter pa de
enkelte plader, men nér deikke
laangere kun sidder med deres
egne kan de godt have samme
nummer paflere plader. Derved
@ges kravene.

Lad dem skiftestil at leese op. |
| gbet af kort tid kan de mere og
bedre end du selv. Det er vigtigt
at selve oplasningen falger det
sagdvanlige manster og at man
ikke gar pa kompromis med
ordene.

Man laeser sdledes: %e, 3 rade

cirkler, .| 2 gule trekanter

eller H 4 bla firkanter. Isoar
voksnevil gernebruge” synony-
mer” somspidser (for trekanter)
og kasser (for firkanter), men
spillet taber dels den sproglige
indlaaing og dels den kognitive
traening, der bestar i at adskille
tallet 4 frafiguren firkant. Prov
nemlig at spille og laay magke
til, hvor let du bliver forvirret

over "m_ 3radefirkanter og|, 4
4 grenne trekanter. Og hvordan

dui din koncentration pludselig
har svaat ved farvernes navne.

Jegvil fores 3, at du bruger spil-
let i mindst to situationer. Den
eneeri 1. klasse, den anden pa
et foraddremade.

| ferste klasse vil dine elever fa
traanet nogle vigtige begreber
som firkant, trekant og cirkel
samtidig med, at de far laat de
farste fem tal ganske grundigt
0og gjort sig nogle erfaringer
(maske de farste) med hensyn
til variable; farverne kan de i
forvgen. Oven i kabet er de
med kendskabet til rakke, sgjle
og diagonal allerede klar til en
videre udforskning af matrix-

regning!

Brugt til et foraeddremade kan
spillet tjeneflereformal ud over
det rent underholdende. Det kan
viseforaddreneat tal er svegreat
leare. Jeg har fx for nylig spillet

med bade min 1. klasse og min
3. klasse - de havde det sjovt.
Men de er ogsa voksne og gar
paseminariet for at blive legrere
- ogsai matematik. De laate, at
“fire rade trekanter” eller “tre
bl& firkanter” godt kan vaae
svage at findei farten, selv om
man godt kan bade tal og figur.
Det er nemlig den starste styrke
ved spillet.

| begge situationer er spillet
med til at skabe en masse for-
bindelser i hjernen, som vi nor-
malt ikke har gjort meget ved i
skolen. Spillerne er nadt til hele
tiden at koble mellem farver,
maangder og symboler. Og det
er vi (mennesker) slet ikke gvet
i. Du vil opleve, at nogle af for-
addrene reagerer meget staarkt
pa spillet. Jeg har selv oplevet
bade glasde, men ogsa vrede, ja
sagar voksne, der vagner med
mareridt over spillet! Saeleven
far ogsa en succes oplevelse i
forhold til sine foraddre.

Der vil maske vaae nogen, som
sadter spgrgsmal ved, om man
overhovedet skal spille med
barn, men det star i |aeseplanen.
Du kan bruge spillet til meget
mere end indlaging af de farste
elementer i matematik. Og du
kan bruge det pA mange andre
mader end det, jeg har forsagt at
beskrive her. God forngjelse i
arbejdet.



